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Diagramas de Flujo

Un diagrama de flujo es una representacién grafica de un algoritmo o proceso. Estos
diagramas utilizan simbolos con significados bien definidos que representan los pasos del
algoritmo, y representan el flujo de ejecucion mediante flechas que conectan los puntos de
inicio y de término. La ventaja de utilizar un diagrama de flujo es que se le puede construir
independientemente del lenguaje de programacion, pues al momento de llevarlo a cédigo se

puede hacer en cualquier lenguaje.

Terminal: Indica inicio o
fin del proceso

Proceso: Indica acciones 1/0: Indica ingreso o salida
- u operaciones que el - ' d
de datos.

Decision: Indica operaciones
Idgicas o de comparacion.

programa debe realizar.

Conector: Enlaza dos partes

Display: Indi jed
splay: Indica mensaje de de un programa.

salida o impresion de
resultados en pantalla (se Flecha de flujo: Indica

puede reemplazar con direccion de flujo del
simbolo de 1/0). diagrama.

Ejemplo de diagrama de flujo

Paulina quiere crear un programa que la Inicio
salude todos los dias a distintas horas del |
dia. Asi, ella quiere que el saludo dependa hulra
de la hora del dia y que cumpla las v ;:: F
siguientes condiciones: |7 ==12 7
- (1= hora)y (hora < 12) responda w Y E =
“Buenos dias” l7
- (12 <hora) y (hora < 21) responda — —
“Buenas tardes” Ll el
- (21 < hora) responda “Buenas l
noches” |
Fin

ARz =


http://es.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%A1fica
http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo

